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 T  U  R  N  I  E  R  R  E  G  L  E  M  E  N  T  

 

 1 .  A L L G E M E I N E  B E S T I M M U N G E N  

 

1.1  Spielberechtigung & Grundlagen 

Jeder Spieler ist pro Kategorie nur in einer Mannschaft spielberechtigt. 

 

1.2 Spielregeln 

Grundsätzlich gelten die Regeln des Schweizerischen Fussballverbandes (SFV). Ausnahmen sind: 

▸ Kein Seitenwechsel · Keine Verlängerungen · Spielstart/-ende auf Jury-Zeichen. 

▸ Aufgehoben: Abseits, Torabstoss, Torhüterrückpassregel. 

▸ Frauentore zählen doppelt — ausgenommen: Fussballtennis & Penaltyschiessen. 

▸ Schlechtwetter: Spiele als Penalty oder Kleinfeld mit 4 Feldspielern möglich. 

 

1.3 Auswechslungen 

Für die Mannschaft korrekt gemeldete Spieler dürfen während des ganzen Spiels ein- und 

ausgewechselt werden. Dabei darf die höchstzulässige Anzahl Spieler mit SFV-Lizenz (Kategorien Sie & 

Er, Nichtfussballer und Stammtisch- und Vereinscup) nicht überschritten werden.  

 

1.4 Punktewertung 

 

Sieg 3 Punkte 

Unentschieden 1 Punkt 

Niederlage 0 Punkte 

 

▸ Bei Punktegleichheit: 1. Direktbegegnung ·  2. Tordifferenz (6:4 > 2:0)  ·  3. Los 

 

1.5 Finalspiele 

Steht ein Finalspiel nach der normalen Spielzeit unentschieden, so entscheidet ein Penaltyschiessen. 

Penaltyschiessen wird nach der regulären SFV-Regel ausgetragen. 
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1.6 Unsportlichkeiten 

 

GELBE KARTE 
5 Min. Ausschluss, Spieler darf nicht ersetzt werden, Wiedereintritt auf Zeichen 
des Schiedsrichters. 

ROTE KARTE 
Ausschluss Restspielzeit, Spieler darf nicht ersetzt werden, weitere Sanktionen 
entscheidet die Jury. 

 

1.7 Fairplay & Protest 

▸ Plauschturnier! Provokationen oder unfaires Verhalten kann zum sofortigen Turnierausschluss führen. 

▸ Ein Protest muss schriftlich und sofort nach dem betreffenden Spiel mit gleichzeitiger Hinterlegung 
einer Protestgebühr von CHF 100.00 bei der Jury eingereicht werden. Bei Gutheissung wird der 
Betrag zurückerstattet. 

▸ Tatsachenentscheide des Schiedsrichters sind nicht anfechtbar. Bei Zweifelsfällen entscheidet die 
Turnierleitung. 

 

1.8 Sicherheit & Versicherung 

▸ Das Turnier steht unter dem Patronat der SUVA. Die Spiele (ausser Schüler 1–3, Schüler Oberstufe 
und Fussballtennis) werden durch lizenzierte OFV-Schiedsrichter gepfiffen.  

▸ Schienbeinschoner sind obligatorisch (Ausleihen bei Jurywagen: CHF 10.– Depot, begrenzte Anzahl). 

▸ Empfohlen: Nocken-/ Noppenschuhe.  Stollenschuhe: VERBOTEN. 

▸ Die Teilnehmer werden vom Veranstalter nicht versichert. Jeder Teilnehmer hat selbst für eine 
Versicherung zu sorgen. Es wird auch keinerlei Haftung für persönliche Gegenstände übernommen. 

 

 2 .  K A T E G O R I E N  —  Ü B E R S I C H T  

K A T E G O R I E  T E A M G R Ö S S E  M I T  S F V - L I Z E N Z  B E S O N D E R E S  

Fussballtennis Profi Mind. 3 Spieler/innen Unbeschränkt — 

Fussballtennis Plausch Mind. 3 Spieler/innen 
Max. 1 Herr aktiv/ Frauen 
offen 

— 

Firmen Mind. 5 Feld + 1 TW Max. 3 Max. 2 Gastspieler 

Sie & Er Mind. 5 Feld + 1 TW Max. 2 Frauen + 2 Herren 
Mind. 3 Frauen auf dem 
Platz 

Schüler 1 (1. Kl. und 
jünger) 

Mind. 5 Feld + 1 TW Unbeschränkt Kleinfeld (¼ Platz) 

Schüler 2 (2.–3. Kl.) Mind. 5 Feld + 1 TW Unbeschränkt Kleinfeld (¼ Platz) 

Schüler 3 (4.–6. Kl.) Mind. 5 Feld + 1 TW Unbeschränkt — 

Schüler Oberstufe Mind. 5 Feld + 1 TW Unbeschränkt — 

Menschen mit 
Beeinträchtigung 

Mind. 5 Feld + 1 TW Unbeschränkt — 

Nichtfussballer Mind. 5 Feld + 1 TW Max. 3 — 

Stammtisch- und 
Vereinscup 

Mind. 5 Feld + 1 TW Max. 3 + Jass-Dart & Seilziehen 

Penaltyschiessen 
Mind. 5 Spieler/-
innen 

Unbeschränkt 
TW kann Schütze sein 
9-Meter schiessen 
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 3 .  F U S S B A L L T E N N I S  —  S P I E L R E G E L N  

 

 
B E R E I C H  R E G E L N  

T e a m s  
Keine Altersbeschränkung 

Pro Team 3 Spieler/-innen 

K a t e g o r i e n  
Profi: SFV-Lizenzen frei. 

Plausch: max. 1 aktiver Herr mit SFV-Lizenz, Damen unbegrenzt.  

A u f s c h l a g  

Mit Fuss direkt aus der Hand; hinter Grundlinie und innerhalb der verlängerten 
Seitenlinien.  

Ball muss über das Netz und im gegnerischen Feld landen.  

Fehler = Punkt Gegner (keine Wiederholung). Netzkante beim Service + 
Feldkontakt → Wiederholung. 

A u f s c h l a g r e c h t  /  
R o t a t i o n  

Aufschlag durch Team mit letztem Punktgewinn. Nach jedem Punkt Rotation 
im Uhrzeigersinn. Keine aufeinanderfolgenden Aufschläge desselben Spielers, 
kein absichtliches Verschieben des Aufschlagrechts. 

Jeder Spieler muss anspielen! 

B a l l k o n t a k t e  
Ball darf mit allen Körperteilen ausser Händen und Armen gespielt werden.  

Max. 5 Ballkontakte vor Ballabgabe.  

B o d e n k o n t a k t e  

Max. 2 Bodenkontakte vor Überspielen. 

Kommt der Ball hintereinander zweimal auf den Boden wird es als Fehler 
gewertet. 

Nach jeder Bodenberührung muss ein anderer Spieler übernehmen. 

Der Ball muss direkt, ohne Bodenkontakt übers Netzt gespielt werden; auch 
beim Aufschlag. 

P u n k t e  /  F e h l e r  Jeder Fehler ergibt einen Punkt für den Gegner, unabhängig vom Aufschlag. 

S p i e l f e l d  Ball darf nur im Feld aufkommen. Ausball → Team mit letzter Berührung 
verliert Punkt. 

B e s o n d e r e  
S i t u a t i o n e n  

Fremdeinwirkung (z. B. Hund, Störball) → Punkt wird wiederholt.  

Netz darf von keinem Spieler berührt werden, auch nicht nach dem 
Ballwechsel. 

 

 4 .  S P E Z I A L R E G E L N  N A C H  K A T E G O R I E  

 

4.1 Firmen 

▸ Firmenangestellte + max. 2 Gastspieler · 

▸ Max. 3 Spieler/-innen mit SFV-Lizenz. 

 

4.2 Sie & Er 

▸ Jederzeit mind. 3 Damen auf dem Platz. 

▸ Max. 2 Herren & 2 Damen mit SFV-Lizenz gleichzeitig auf dem Platz. 
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4.3 Stammtisch- und Vereinscup 

Zugelassen sind alle Gastwirtschaftsbetriebe und Vereine der Region. Die Teilnehmenden des 
Stammtisch- und Vereinscups messen sich nebst Fussball im „Jass-Dart“ und „Seilziehen“. Im 
Anschluss an das Fussballspiel müssen die Teams im „Jass-Dart“ und „Seilziehen“ gegeneinander 
antreten. Die siegreiche Mannschaft erhält zusätzlich je zwei Punkte. 

Beschränkt auf max. 3 Spieler/-innen mit SFV-Lizenzen. 

 

4.4 Penaltyschiessen 

▸ 5 Schützen zweier Mannschaften treten nacheinander an – jene Mannschaft mit mehr Toren 

gewinnt.  

▸ Ist nach 5 Schützen Unentschieden wird mit je einem Schützen weitergespielt bis zur Entscheidung.  

▸ Die Jury hält sich das Recht vor, ein Penaltyschiessen vorzeitig abzubrechen und gegeben falls 

auch als Unentschieden zu werten. 

 

 Kirchberger Fussballfestival · Fragen & Proteste an die Jury 

 


